¥iskova zprava k vystavé

¥he Red Pill

Samanovy poznamky ke zpravam o konci svéta
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Kurator: Pavel Mrkus GALLERY

Vystavujici: Lukas Dievjany, Pavel HoleGek, Pavel Korbi¢ka, Richard Loskot, Ivo Louda, Jan PoS§,
Petr Pufler, Michal Pusté&jovsky, Fereza Severova, Jiii Suchanek, Karim %arakiji

¥rafo Gallery Vas srde¢né zve na vystavu 7he Red Pill, ktera je doprovodnym programem Signal
Festivalu. Vybrani umélci vychazeji z geometrickych a fyzikalnich fadd, konstruktivistickych
tendenci v ¢eském uméni, nejlépe snad zmapovanych legendarni vystavou Josefa Hlavacka
Poesie racionality. Skrze vysoce exaktni technologické aparaty, matematické algoritmy,
pocitacové kédy a mechanismy, prinaseji ¢istou poetickou formuli o dobré povaze svéta.
Vernisaz vystavy probéhne ve &tvrtek 12. 9. od 19:00 a komentované prohlidka ve stfedu 16.
10. od 18.00 v Frafo Gallery. V priibéhu konani Signal Festivalu ve dnech 10. - 13. 10. bude
vystava doprovazena vecernimi performancemi a oteviena az do 00:00. Vice informaci
najdete na trafogallery.cz.

Ve filmu Matrix je kli¢ova scéna, kdy Morfeus dava Neovi na vybranou mezi modrou a ¢ervenou
pilulkou. Modra predstavuje konformitu v ramci iluzorniho systému, ¢ervena je cestou za hranice
bezpedi, cestou poznani a vyzvou k aktivnimu postoji. Cervend znamena Neovo rozhodnuti a
védomeé prijeti role $amana, prostiednika mezi svéty. Samanovo privilegium schopnosti vidét za
membranu iluzi, tvofit neCekané spoje, prekonavat fyzické zakony je vykoupeno zapasem. Vse se
déje v zajmu zachrany nadéje na pfirozeny Zivot. Blizkost tolika aspektll praxe $amana a umélce je
pozoruhodna, a patrné neni ani nahodna. Je-li spoleénost denné konfrontovana s naléhavosti
negativnich zprav o jejim pozvolném ¢&i témér nezvratném konci, Zada si svého $§amana, aby ji
zachranil, nebo alespori nabidl nadéji, svétlo. Umélci, ktefi vyuzivaji svétlo jako techniku, vyznam,
¢i symbol, maji podobny dar.

Jifi Suchanek vytvari kinetické svételné objekty, které zviditelriuji zvuk. Pavel Korbicka pomoci
svétla zaznamenava a zprostifedkovava nenmotny pohyb. Karim %arakji svétlem definuje ideu
prostoru. Ivo Louda pracuje s virtualnim svétlem modelovych situaci. Richard Loskot vyuziva
svétlo jako nastroj uvédoméni si iluze. Michal Pustéjovsky ve svém novém dile Nexus sméfuje
svételné paprsky k jednoté, synchronicité a bezpedéi. Petr Pufler / Svétlono$ zkouma svétlo v
hlubinach kamene, a Fereza Severova pracuje se svétlem jako s nositelem obrazu, jehoz motivem
je zejména existencialni starost o pfirozeny svét.

Dékujeme partnerim %rafo Gallery a vystavy: Magistrat hlavniho mésta Prahy, Canadian
Medical, Skupina CEZ, Signal Festival, Hospodéiské noviny, Seznam.cz, Dopravni podnik
hlavniho mésta Prahy, Art District 7, Radio Color, Radio 1, Wine4You a MOS% Népoje /
Beverages s.r.o.

Kontakt pro navstévy a média: Blanka Cermakova, trafogallery@trafogallery.cz, 739 517 758, Lucie
Kropacova, lucie@trafogallery.cz, 773 520 675

7rafo Gallery, Hala 14, Prazska trznice, Bubenské nabiezi 306/13, Praha 7, tram 1, 12, 14, 25, metro Vitavska
(300 m), otevieno Ut-Ne 15-19 h, So 10-19 h, www.trafogallery.cz, IG: trafo_gallery, FB: trafogalerie
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LUKAS DREVJANY

Luka$ Drevjany alias oxoo pracuje s vizualnimi médii od svételného designu, pfes videa aZ po
virtualni realitu. Propojuje je v Zivych vystoupenich, divadelnich pfedstavenich i vilastnich
instalacich. Svétlo je pro néj prostifedkem k manipulaci smysl( a zprostiedkovani intenzivnich
audiovizualnich zazitkd. Je svételnym designérem a live video performerem eventl zamérenych
na progresivni klubovou elektronickou hudbu, jako je Lunchmeat Festival nebo Addict Rave.
Spoluzalozil Mlha.studio zamérené na praci s novymi médii a vlastni oxoo.digital. V sou¢asné dobé
také mentoruje technologie v Art&Digital Labu v Hale 40 v Prazské trZnici.

PAVEL HOLECEK

Pavel Holecek je inovativni umélec, jehoz vasen pro prolinani zvukovych, svételnych a kinetickych
prvkl ve svych sochach a objektech prekracuje tradiéni hranice uméni. V poslednich letech se
vénuje tvorbé, ktera mistrovsky integruje tyto prvky do soudrzné formy a pohlcujiciho
abstraktnino uméleckého zazitku. Jeho dynamicka dila zvou divaky k prozkoumani vsech
smyslovych podnétl. Jsou objektem, kde se vSechny jednotlivé elementy dila stavaji jednim
Zivym organismem.

PAVEL KORBICKA

Pavel Korbi¢ka se své praci zabyva uvahami o prostoru a moznostmi jeho percepce, pficemz
hlavnim vyjadfovacim prostiedkem je mu svétlo. Zajima ho jim odkryvat nejen skryté rady a
vyznamy konkrétnich mist, ale i vpisovat do nich prostory zcela nové, které s nimi vytvari synergii
nebo naopak méni perspektivu pro jejich vnimani. Vychylenim prostoru dochazi k naruseni
symetrického vnimani a stava se zdrojem psychofyzické nerovnovahy. Soucéasti jeho uvah o
prostoru jsou také zaznamy pohybu taneénice redukovaného do podoby souvztaznych
svételnych linii, jehoZ tvar je vZdy vyrazem konkrétnich prostorovych omezeni.

RICHARD LOSKO%

Richard Loskot ve své tvorbé pracuje predevsim s novymi technologiemi, z nichZ generuje objevy
na poli vizualniho uméni a vytvari novatorské objekty a instalace. Dokaze vyuZzit technicky
potencial k experimentim s novymi moznostmi a funkcemi. Loskot je umélec s vyraznou citlivosti
vUéi architektonickym a socialnim vlastnostem prostiedi, na néZz upozorriuje neokazalymi, ale
esteticky preciznimi zasahy, vyuzivajicimi fyzikalni a optické vlastnosti material jako je ¢as nebo
odraz svétla. Zadna spektakularita a ohromeni, zadné dé&jiny technologii a princip zpé&tného
zrcatka, ale zesilena vnimavost kazdého z nas.

IVO LOUDA

Ivo Louda absolvoval architekturu a vytvarné uméni na Fakulté uméni a architektury v Liberci, kde
v soucCasné dobé pokracuje v doktorském studiu, v némzZ se zabyva problematikou
architektonického modelovani. Experimentuje s teorii a praxi modelu, ktery tvofi pomysiné
rozhrani mezi realnym a virtualnim svétem. Jeho tvorba se pfitom pohybuje ¢asto na rozhrani
architektury a volného uméni, kriticky zkouma tradiéni pojeti vztah(l mezi hmotnym a digitalnim
prostfedim. Ve svych experimentech proto &asto uziva rozhrani mezi obéma svéty jako jsou
augmentovana ¢i virtualni realita, zatimco matrici jsou pro néj vétsinou objekty s pevnym
geometrickym radem.

JAN POS

Jan Pos$ se ve své soucasné tvorbé zabyva vztahem realného a virtualniho prostredi. zkouma jejich
moznosti a narusuje hranice mezi nimi. K tomu vyuziva pocitatové 3D programy, ve kterych
zkouma rtizné simulace, které dale zhmotriuje v realném prostiedi. Po formalni strance se jeho
dila, pohybuji na hrané sochy, objektu a instalace. Po$ studoval na Fakulté uméni a designu
Univerzity Jana Evangelisty Purkyné na Katedfe elektronického obrazu v progresivnim
multimedialnim studiu Zime Based Media pod vedenim Daniela Hanzlika a Pavla Mrkuse. V roce
2019 absolvoval staz na Kunstuniversitédt Linz ve studiu ¥ime Based media. V souasné dobé
studuje v ateliéru Socha 2 pod vedenim Fomase Hlaviny na Akademii vytvarnych uméni v Praze.



PE#R PUFLER

Petr Pufler, vystupujici také pod uméleckym jménem Svétlonos§, je uznavany esky svételny
designér a umeélec, ktery se proslavil svymi inovativnimi instalacemi, kde kombinuje prvky svétla
s rlznymi materialy. Jeho tvorba je charakteristicka experimentalnim pfistupem k propojovani
technologie s pfirodnimi materialy, pfiéemz ¢asto pracuje s pryskyfici a kamenem, aby dosahl
unikatnich vizualnich efektl a emoci. Na vystavé 7he Red Pill se Pufler zaméfuje na dialog mezi
svétlem, pryskyfici a kamenem. Zento projekt slibuje ponofit navstévniky do atmosféry, kde
pfirodni a umeélé prvky splyvaji, a kde svétlo nejen osvétluje, ale také odhaluje a transformuje
strukturu a esenci pouzitych material(l. Puflerovy instalace jsou nejen vizualné plsobivé, ale také
vybizeji k zamysleni nad propojenim pfirody a technologie, fadu a chaosu, svétla a temnoty.

MICHAL PUS¥EJOVSKY

Michal Pusté&jovsky pfi svém uméleckém zkoumani prochazi oblastmi materiality a metafyziky a
micha hmatatelny svét s abstraktnimi pojmy. Ustfednim tématem jeho prace je fascinace
hlinikem, médiem, které nejen ztélesnuje technologicky vyvoj lidstva, ale slouzi také jako platno
pro zkoumani nuanci modernosti. Prostfednictvim techniky spinového gravirovani se zabyva
paradoxni cestou hliniku od vzacné rarity k zakladnimu prvku leteckého a futuristického designu a
vyuziva tento transformacni pfibéh k tomu, aby odrazel ménici se paradigmata nasi doby.
Soucasné se jeho praxe rozsifuje do abstraktnich oblasti kvantové teorie a pravdépodobnosti
virtualniho svéta. Zde rozebira a zobrazuje zakladni stavebni kameny nasi ¢asoprostorové reality
a vytvari socharské instalace, v nichZz se misi pfesnost védeckého experimentu s plynulosti
uméleckého vyjadreni. Zakladnimi nitkami, které se proplétaji jeho dilem, jsou principy opakovani,
cykliénosti a minimalismu. Je to cesta skrze vrstvy nasi existence, ktera zve divaky do prostoru,
kde se snoubi véda a uméni, pfi¢emz kazdé dilo je mikrokosmem Sir§iho usili o pochopeni a
vyjadfeni mnohotvarné povahy naseho vesmiru.

¥EREZA SEVEROVA

%ereza Severova ve své praci dokaze k divakovi promlouvat prostiednictvim sugestivnich obraz(.
Jeji tvorba ma ¢asto zaroven charakter uméleckého vyzkumu. Do jejiho hledacku se pfitom
dostava soudoba vizualita. Ve své praci se snazi rozkryt jeji principy a mechanismy. Prace s novymi
médii se stava jejim technickym zazemim i pfedmétem zkoumani. Prostiednictvim analyzy
filmového jazyka, konkrétné principl postprodukce pohyblivého i statického obrazu a za pomoci
jeho vlastnich nastroju sleduje zplsoby, jakymi se moderni technologie propisuji do naseho
vnimani, v poslednich letech zejména do zptsobu, jakym vnimame soudobou krajinu.

JIRI SUCHANEK

Jifi Suchanek se od roku 2007 vénuje tvorbé trvalych audiovizualnich instalaci, které €asto
umistuje do netradi¢nich prostor (astronomicka observatofr, jeskyné, lavka, duny, kiovi...). Zkouma
tak trvanlivost elektronickych médii v tézsich klimatickych podminkach a soubézné i nové formy
komunikace multimedialniho dila. Ve své tvorbé spojuje zvuk, svétlo, objekty, mechaniku,
elektroniku + koéd s peclivé vybranymi prostory. Stfedem jeho prace i praxe je zvuk, ktery je
rozsifen nebo artikulovan jinymi médii, neo&ekavanymi socialnimi situacemi, i pfirodnimi jevy.
Hleda zpUsoby (de-)synchronizace zvuku a svétla. Pro své instalace komponuje hudbu a vyviji
vlastni software/hardware fungujici ¢asto jako sonifikaéni mezi-doménovy mediator. Ve svych
dilech &asto zapojuje pfirodni, chaotické a termodynamické procesy do vytvareni nebo ovladani
vznikajicich hudebnich a svételnych struktur. Prosazuje mys$lenku otevieného, sdileného
autorstvi, kdy je prostifedi spoluautorem uméleckého dila. Prostfednictvim transformace -
sonifikace chaotickych dé&jli zkouma moznosti prozivani a poznavanireality skrze zvuk. Komponuje
vicekanalové elektroakustické skladby. Vystupuje s hudbou zaloZzenou na sonifikaci atomovych
dat.

KARIM FARAKJI

Karim %arakji se ve své praci zabyva novymi médii a jejich dopadem na soucasnou spoleénost.
Svou tvorbou se snazi pfekonat hranice mezi novymi technologiemi a kazdodennim Zivotem, a
shazi se tak o jejich propojeni, porozuméni. Kromé toho se zajima o neprozkoumané moznosti
pouziti nejnovéjsich technologii, které dosud nebyly vyéerpané éi objevené. %o se odrazi v tviréi
podstaté dél, ktera neustale pfinasi nové vizualni moznosti. Karim %arakji se uc¢astnil mnoha
narodnich i mezinarodnich vystav a soutézi, na kterych ziskal nékolik vyznamnych ocenéni.



